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Der Zahlenraum bis 1 Million:

Stellenwertsystem

Kernlehrplan Mathematik fur die Grundschule

Hintergrundwissen. Zahlen in Sprache und Schrift

* Reihung und Biindelung

Zahlen und Ziffern
» GroRenvorstellungen

 Orientierendes Rechnen

Ministerium fur Schule und Weiterbildung — NRW

Lehrplan Mathematik fir die Grundschule des Landes NRW

Bereich: Zahlen und Operationen
Schwerpunkt: Zahlvorstellungen

Kompetenzerwartungen am Ende der Klasse 4

Die Schilerinnen und Schiiler

stellen Zahlen im Zahlenraum bis 1 000 000 unter Anwendung der Struktur des
Zehnersystems dar (Prinzip der Biindelung, Stellenwertschreibweise)

untersuchen und erlautern die strukturellen Beziehungen zwischen
verschiedenen Zahldarstellungen an Beispielen

nutzen Strukturen in Zahldarstellungen zur Anzahlerfassung im erweiterten
Zahlenraum

orientieren sich im Zahlenraum bis 1 000 000 durch Z&hlen in Schritten sowie
durch Ordnen und Vergleichen von Zahlen nach vielféaltigen Merkmalen

entdecken und beschreiben Beziehungen zwischen Zahlen einzelnen Zahlen
und in komplexen Zahlenfolgen und beschreiben diese unter Verwendung von
Fachbegriffen (z. B. ist Vorganger/Nachfolger von, ist Nachbarzehner/
Nachbarhunderter von, ist die Halfte/das Doppelte von, ist Vielfaches/Teiler von)



Ministerium fur Schule und Weiterbildung — NRW

Lehrplan Mathematik fiir die Grundschule des Landes NRW

Bereich: Zahlen und Operationen
Schwerpunkt: Schnelles Kopfrechnen

Kompetenzerwartungen am Ende der
Schuleingangsphase Klasse 4
Die Schilerinnen und Schiler

« verfligen uber Kenntnisse und + Ubertragen ihre Kenntnisse und
Fertigkeiten beim schnellen Fertigkeiten im schnellen
Kopfrechnen im Zahlenraum bis 100 Kopfrechnen auf analoge Aufgaben
(z. B. erfassen schnell strukturierte im erweiterten Zahlenraum

Anzahlen, ergénzen auf Stufenzahlen,
rechnen mit Zehnerzahlen, zahlen
vorwarts- und rickwarts in Schritten,
verdoppeln und halbieren)

geben die Kernaufgaben und einzelne » geben alle Zahlenséatze des kleinen
weitere Aufgaben des kleinen Einmaleins automatisiert wieder und
Einmaleins automatisiert wieder leiten deren Umkehrungen sicher ab

Ministerium fur Schule und Weiterbildung — NRW

Lehrplan Mathematik fir die Grundschule des Landes NRW

Bereich: Zahlen und Operationen
Schwerpunkt: Zahlenrechnen

Kompetenzerwartungen am Ende der Klasse 4
Die Schulerinnen und Schiler

* l6sen Aufgaben aller vier Grundrechenarten unter Ausnutzung von
Rechengesetzen und Zerlegungsstrategien miindlich oder halbschriftlich
(auch unter Verwendung von Zwischenformen)

* nutzen Zahlbeziehungen bei allen vier Grundrechenarten fiir vorteilhaftes
Rechnen

 beschreiben und bewerten unterschiedliche Rechenwege unter dem Aspekt
des vorteilhaften Rechnens und stellen sie tbersichtlich schriftlich dar



Ministerium fur Schule und Weiterbildung — NRW

Lehrplan Mathematik fur die Grundschule des Landes NRW

Bereich: Zahlen und Operationen
Schwerpunkt: Uberschlagendes Rechnen
Kompetenzerwartungen am Ende der Klasse 4
Die Schulerinnen und Schiler

 geben die ungeféhre GréRenordnung der Ergebnisse von Aufgaben im
Zahlenraum bis 1 000 000 an, runden und schatzen dabei mit
aufgabenabhangiger Genauigkeit

Bereich: Zahlen und Operationen

Schwerpunkt: Flexibles Rechnen
Kompetenzerwartungen am Ende der Klasse 4
Die Schulerinnen und Schuler

* nutzen aufgabenbezogen oder nach eigenen Praferenzen eine Strategie des
Zahlenrechnens, ein schriftliches Normalverfahren oder den Taschenrechner
(z. B. als Rechenwerkzeug beim Erforschen von Zusammenhéngen)

Hintergrundwissen:
Zahlen in Sprache und Schrift

Unterscheide

(liebe Lehrerin, aber lehre nicht!)

"9

Zahleﬂ @/ sind Konstrukte und Instrumente
unserer Erkenntnis

1ahlzeiche,  gienen der Kommunikation

(Zahlworter, und sind abhangig von der Kultur
Zahlsymbole,

Ziffern)




Hintergrundwissen:
Zahlen in Sprache und Schrift

In der Umgangssprache benutzen wir das Wort ,,Zahl“ haufig,
wenn wir ,Zahlwort* oder ,Zahlzeichen“ meinen.

Zahlef

B
\ S

hizeich
12 en R
(Zahlworter, Das ist die falsche Zahl.
Zahlsymbole,
Ziffern)

Hintergrundwissen:
Zahlen in Sprache

multikulturel aber das Z&hlen oft ande

halvfemsindstyve

fem 5 Ty quaﬁx

sind mal vingt 20
tyve 20 dix 10




Hintergrundwissen:
Zahlen in Sprache

Zahlen -in tUrkischer Sprache

0 sifir 10 on

1 bir 11 on bir 10 on 100 yiiz

2 iki 12 on iki 20 yirmi 200 ikiyuz

3 U¢ 13 onlg¢ 30 otuz 300 ugyuz

4 dort 14 on dort 40 kirk 400 dortyiz
5 bes 15 on bes 50 elli 500 bes yiz
6 alti 16 onalti 60 altmis 600 alti yliz
7 yedi 17 onyedi 70 yetmis 700 yediyuz
8 sekiz 18 on sekiz 80 seksen 800 sekiz yiiz
9 dokuz 19 on dokuz 90 doksan 900 dokuz yuz
10 on 20 yirmi 100 yuz 1000 bin

PRV iki bin (¢ ylz kirk bes

Hintergrundwissen:
Zahlen in Sprache

Zahlen - in unserer Sprache gesprochen

Eigennamen fur die Zahlen bis zwolf zehn, hundert, tausend,

»Stamm-Vokabeln“ | fir einige Stufenzahlen Million

Zusammensetzung/ Syntax

Grofe Schritte Vielfache von Zehn, Hundert, dreihundert

multiplikativ Tausend, .. three hundred

Zusammenfligen englisch/ franzdsisch/ tiirkisch  three hundred and

der Schritte additiv erst groRe, dann kleine Zahl forty-six
deutsch:

erst grof3, dann klein

erst Hunderter, dann Zehner dreihundertvierzig
mit einer Ausnahme

(,Inversion®) sechsundvierzig
erst Einer, dann Zehner

Die Null wird nicht 40 005
gesprochen vierzigtausendundfiinf



Hintergrundwissen:

Zahlen in Schrift

Die altesten bekannten Schriftzeugnisse der Menschheit stammen aus

Mesopotamien (zwischen Euphrat und Tigris im heutigen Irak)
vom Volk der Sumerer zwischen 3200 und 3100 v. Chr.

Elam (am Persischen Golf im heutigen Iran)
vom Volk der Elamiten um 3000 v. Chr.
Die Schrift entstand im Zusammenhang mit der wirtschaftlichen

und gesellschaftlichen Entwicklung der beiden Volker.
Die Schrift ist eine Erfindung der Buchhalter.

Schrifttrager: Tontéafelchen

Schreibzeug: Schreibrohr

Schriftzeichen:  Tiere, Pflanzen, ... (Piktogramme)
Kerben, ... (Zahlsymbole)

Hintergrundwissen:

Zahlen in Schrift

 Die Zahlen der alten A
v \ e S S
\ = ’ P

Die alten "" 7o p XA
kannten sieben : i
verschiedene~~_

Zantix, dt;wagywscﬁe( :
'u 560 i ie
Zahl 1234-56:



Hintergrundwissen:
Zahlen in Schrift

AA4827%

Hintergrundwissen:
Zahlen in Schrift

R

( Wemn die Zahlen nodn
groBer werden, mof

ich wieder neve
Zeichen erfinden.



Hintergrundwissen:

Zahlen in Schrift

Bei den Romern Bei uns So schrieben Babylonier, Agypter,
CCXXXI 231 Griechen, Romer, Azteken, ...
(@ D
MM 2000

Ziffern fur die Stufenzahlen
MCMXCIX 1999 Wiederholung der Ziffern
Es gibt kein Zeichen fur die Null.

So schreiben wir: o

I mit Ziffern fur die Zahlen von Eins bis Neun
fir die Null @

W

nach dem Stellenwertprinzip:  Notiere die Anzahl der Bindel
von den grofRen zu den kleinen
von links nach rechts;
wenn es auf einer Stufe kein Bundel gibt,
notiere an dieser Stelle Null.

J/

Reihung und Bindelung
Die fundamentalen Aktivitaten/ Strukturen sind

Beide Aspekte sind wichtig:

S8

als Glied in der Zahlenreihe bestehend aus Biindeln
Q

Q)
2 Hunderter
6 Zehner

[267 268 269 270

8 Einer



Reihung und Bundelung

Die fundamentalen Aktivitaten/ Strukturen sind

A .
Reihung und Biindelung
<« AN
Fortsetzung der Zahlenreihe Weiterentwicklung der Zerlegung
mindliches und schriftliches Fortgesetzte Zehner-Blindelung
Weiterzéhlen und
durch Anwenden der Notierung nach dem
Konstruktionsregeln Stellenwert-Prinzip

der (Wort- oder Schrift-) Zeichenfolge

Bundelung

Vom Hunderter-Feld

zum Tausender-Streifen

Der Tausender-Streifen als strukturiertes Material
» gibt die Bundelung augenfallig wieder

« dient der Entwicklung der GréRenvorstellung der Zahlen bis 1000



Bindelung

Bis hier

So viel sind
Zehntausend!

10T=1ZT
\ 10-1000 =

Bundelung
Kompetenzerwartungen mm\\
am Ende der Klasse 4 m

Die Schilerinnen und Schuler Ohne Null!
+ untersuchen und erlautern die Ve A ~
strukturellen Beziehungen ikonisierend mit Stufensymbolen

zwischen verschiedenen _
Zahldarstellungen |:”:|= 2H 37 4E

an Beispielen
|:||:”:| ) 3H 2E

in der Stellentafel durch Zerlegung

HIZ|E
2(3(4 200+ 30 + 4
3102 300 + 2

v

Sinnhaftigkeit der Null

11



Bindelung

Anamayas Zahlenschniire

Anamaya war ein Indio-Madchen.
% Sie lebte mit ihren Eltern in Peru.
Sie hatte zwei Briider, Huascar
und Ruminahui, und zwei
Schwestern, Tamia und Joana.

Der Stolz der Familie war die ZAHLEN
% groBe Ziegenherde, die in den o
. Talern der Anden groste. Zweimal IN
im Jahr wurden die Ziegen gezahlt. "
Die Kinder halfen immer dabei. ANDEREN
Um die Zahlen zu behalten, KULTUREN

wurden sie aber nicht aufge-
schrieben sondern geknotet. Das
hatten schon die GroBeltern und
deren GroBeltern so gemacht.

ein Beitrag des MU

facherubergreifenden
Anamaya hat drei Schniire genommen und die Zahl 324 geknotet. Projekt

Die Knoten sind verschieden dick. Wie hat Anamaya die Knoten gemacht?

7

Bundelung

Anamayas Geschwister haben auch Zahlen geknt‘ﬁtet. Kannst du sie lesen? /4

Knote selber Zahlen und lass deine Eltern raten, welche Zahlen es sind.

Am Abend am Lagerfeuer hat Anamaya Zahlenrdtsel gestellt. Findest du die Zahl?
Eine Knotensghngr kann dir helfen.

a) Meine Zahl hat
drei Schnire und
funf Knoten,

<) Meine Zahl hat
wei Schnire

zwel ganz dicke,
aber Keine
donnen Knoten.

Findest du selber Zahlenrétsel zu Knotenschniiren ?

12



T e e 1} 1 e 1111tk

10 20 30 40

Zahlenstrahl Kompetenzerwartungen
am Ende der Klasse 4

* betont die Reihung durch die
lineare Anordnung

Die Schilerinnen und Schiiler

« orientieren sich im Zahlenraum bis

. . 1 000 000 durch Z&ahlen in Schritten
betont die Rhythmisierung der sowie durch Ordnen und Vergleichen

Reihen-Bildung in Zehner-, von Zahlen nach vielfaltigen
Hunderter-, Tausender-Schritten Merkmalen

. " entdecken und beschreiben
« veranschaulicht das Grof3erwerden i A
Beziehungen zwischen Zahlen

und den Grof3envergleich einzelnen Zahlen und in komplexen

Zahlenfolgen und beschreiben diese

« veranschaulicht Beziehungen zwischen | verwendung von Fachbegriffen

Zahlen wie Vorganger/Nachfolger, (z. B. ist Vorganger/Nachfolger von,
Nachbarhunderter/ -tausender ist Nachbarzehner/ Nachbarhunderter
von,)

Von den Nachbarzehnern, -hundertern, -tausendern, ...
zum Runden

Wie heif3t der nachstgelegene
Nachbarzehner, -hunderter, -tausender, ...?

Nachbar Zahl Runden auf
-zehner 438560 < 438562 < 438570 Zehner
-hunderter 438500 < 438562 < 438600 Hunderter
-tausender 438000 < 438562 < 439000 Tausender
-zehntausender 430000 < 438562 < 440000 Zehntausender

-hunderttausender 400 000 < 438562 < 500000 Hunderttausender




lch komme
aus Westenholz. &
Wir haben knapp §
4+ 000 Einwohner.

Ich komme

aus Dortmund.

Wir haben ungefahr
600 000 Einwohner.

¥ Ich Komme
aus Minden.

Wir haben
etwas Uber

A Einwohner.

n a) Wie viele Einwohner kénnten die Orte genau haben? Gib jeweils zwei Beispiele an.
b) Wie viele Einwohner hat dein Ort? Welche Zahl merkst du dir?

B Hannes kann sich die genauen Einwohnerzahlen nicht merken.

Darum rundet er die Zahlen. Schreibe wie im Beispiel. Kaarst| 4 2 4/1/2|= 4/0/0]0 0
Kaarst 42412 | Leverkusen 160145 | Unna 68 768
Essen 584898 | Krefeld 238864 | Warendorf 38948
Heiden 8062 | Sundern 29790 | Beelen 6276

Zahlen und Ziffern

Tausender-Buch
= Leporello aus Hundertertafeln

« verdeutlicht den
analogen Aufbau der einzelnen Hunderter

- =Ubungen.zur = «
.~ Orientierung ~ *

41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 47

51 52 | 53 sp[])s @r];7 [ 56 | 50 | 60

verdeutlicht den
analogen Aufbau jedes Zehners

verdeutlicht die

Zehner-Struktur jedes Hunderters B Htartafa
" Hundertertafeln

74 | 75 | 7 79 | 80

81 82 |83 | 84 |8 |8 87 | 8 89 | 90

Das Wort ,Hunderter" hat 91 | 92 . 93 ‘ 94 . 95 - 96 - 97 . 98 . 99 ’mo
unterschiedliche Bedeutungen: ‘

» Hunderter-Bundel, abgekurzt mit H; (3 H, gelesen ,drei Hunderter®)
» Hunderter-Zahl; (die Nachbar-Hunderter von 342 sind 300 und 400)

« Zahlenraum zwischen zwei Hunderter-Zahlen;
(der vierte Hunderter umfasst die Zahlen von 301 bis 400)



Zahlen und Ziffern

Klasse 2

Wie heiB3t die Quersumme?

0)@
o657 (590 [0 [s9) [5
) [ @) 0] ]

& Quersumme™,

X2+F+5=14)
— st

BB schreibe finf Zahlen auf.

a) mit der Quersumme 12, b) mit der Quersumme 16, ¢) mit der Quersumme 25.
g e B mELLEe.be it
Wio viele °r } ) Ufh y cibe d,e = {  Zahlenauf, |
Z \'\\e“ sin ' k " e, Chep, 3°hlen /| indeneneine |
dern ¥ \e\mgemdez ot gl g,"hen ngy | Ziffer doppelt !
vie er e . vorkomm |

i "Smmed B, \Wie grob

=il t die Quer-
c) Schrelbe dle Zahl.en mn’r 3 S ‘ is

! der Quersumme 10 auf.: fi SUfnrQ?Z 34

Zahlen und Ziffern

:

Suche dlr >n a) Bilde eine Zahlenfolge: Schreibe alle Zahlen

mit der Quersumme 10 der GréBe nach auf.
Beginne mit der kleinsten.
b) Betrachte die Zahlenfolge. Was fallt dir auf?
Von Zahl zu Zahl immer .
) Setze die Zahlenfolge fort.
Schreibe noch drei Zahlen dazu.
Welche Quersumme haben diese Zahlen?

einen Sack aus.

n Quersumme 19. Rechne wie in Aufgabe 1.

B Bilde eine Zahlenfolge: Schreibe alle Zahlen der GréBe nach auf. Beginne mit der kleinsten.
Dann gib zu jeder Zahl die Quersumme an. Findest du eine RegelmaBigkeit ?

@? - a) Welche Quersummen kénnen bei den Zahlen in deinem Sack vorkommen?
Gib zu jeder Quersumme eine Zahl als Beispiel an.

b) Welche Quersummen kommen nur einmal vor?

¢) Welche Quersumme kommt am hdufigsten vor? Wie viele passende Zahlen gibt es
dazu?

15
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Nehmt vier verschiedene Ziffernkarten, aber nicht Izl

Legt daraus vierstellige Zahlen und schreibt sie auf.
» Welches ist die kleinste Zahl, die ihr legen kdnnt? Welches die gro3te?
» Legt eine Zahl mdglichst nahe bei 5000.

Nehmt zwei Ziffernkarten mit der Null und noch drei andere Ziffernkarten.

Legt daraus flinfstellige Zahlen. Worauf misst ihr achten?
» Welches ist die kleinste Zahl, die ihr legen kdnnt? Welches die gro3te?
» Legt eine Zahl méglichst nahe bei 50 000.
» Wie viel verschiedene Zahlen kénnt ihr legen?
Schreibt sie alle auf und ordnet sie der Grof3e nach.

Denkt euch selber Aufgaben mit Ziffernkarten aus.

GroRenvorstellungen

'.-“/-/Zehn Kopien ™\
"\l(osten 50 Cent.~”

Kopien Geld
10 50 ct
20 £
100 €
1000 €

b) Frau Lick will fur ihre Klasse eine schéne
Geschichte mit vielen Bildern kopieren lassen.
Die Geschichte hat 20 Seiten.

In ihrer Klasse sind 30 Kinder.
Wie viel Geld muss sie einsammeln ?
Reicht ein Paket Kopierpapier fur alle Kopien?




1000 Rechenkdstchen ausmalen,
wie lange dauert das?

o) I S
For 50 Kastchen hast ) =
.du 3 Minuten gebraucht. j Y
— Nk

/" Dann brauche ich fur
3 \_1000 Kastchen .
N ey =7

Kastchen |  Zeit
50 3 Minuten
100 |___ Minuten
1000 | Minuten

b) Wie viele Kastchen kann
Nadine in einer halben Stunde
ausmalen?

¢) Wie viele in einer Viertelstunde ?

n Miss deinen Pulsschlag
ffffff 15 Sekunden lang.

| Wie oft schlagt dein Herz in
Kartei| einer Minute?

Beachte:

GroRenvorstellungen

( Kann das stimmen?
i SRR —

a) In unserer Schule gibt es
1000 Treppenstufen.
= b) 1000 Kinder sind an unserer
' st Schule.
¢) In unserem Dorf leben
1000 Menschen.
d) Auf einer Seite im Lesebuch
stehen 1000 Worter.
e) In unserem Rechenbuch stehen
1000 Aufgaben.
? f) Unser Rechenheft hat
1000 Kdastchen.
g) Wir sind heute morgen
1000 Minuten in der Schule.
h) Max sagt: ,Ich glaube nicht,
dass du 1000 Kastchen in einer
Stunde schaffst.”
Warum meint er das?

GroRenvorstellungen

a Mache zwanzig
Kniebeugen.

Wie oft schlagt
dein Herz jetzt
in einer Minute?

1 Minute = 60 Sekunden
1 Stunde = 60 Minuten
1 Tag = 24 Stunden

Das Herz eines Kindes schlagt etwa 100mal pro Minute.

17



GroRenvorstellungen

Sachsituationen
T —— strukturieren durch
! Das Herz ist der Motor
! unseres Kérpers. Es pumpt |
{ das Blut regelmdpig hindurch.) ) N
\Daslerz ehen Knces | Ein Mensch hat etwa 5 Liter | 7 Y+
| schidgt etwa 100mal pro f Blut in seinem Kérper. "/ .
Minute, bei Erwachsenen | | Das Herz pumpt das Blut }
| schidgt es etwa 60mal pro | durch die Adern, sogar bis 7 5
| Minute. ) | in die Zehenspitzen. wir | ¥ (4 ) A
T — merken das als Pulsschlag. | [ /.

a) Wie oft schlagt
das Herz eines Kindes
etwa am Tag.
Beachte:
1 Tag = 24 Stunden

fissnd TR

_ % @0
a) Das Herz arbeitet 4

wie eine Pumpe, die o/

pro Minute 5 Liter Blut

pumpen kann.

Zeit Herzschlage Zeit Blutmenge
1 M!nute 100 1 Minute 5 Liter
10 Minuten L 10 Minuten ___ Liter
1 Stunde 1 Stunde

10 Stunden

20 Stunden |

4 Stunden 1Tag e
1 Tag

b) Wahrend eines
siebzigjahrigen Lebens
transportiert eine
solche Pumpe etwa
152000000 Liter.

b) Wahrend eines siebzig-
jahrigen Lebens schlagt
das Herz tber
2500000000 mal.

GroRenvorstellungen

So viel ist eine Million

7
/In Deutschland gibt es etwa’
' 800000 Kindor b Klasse 4.
Stelle dir vor, alle wirden
eine Kette bilden. Wie lang
wire diese Kette 2 /

3 S

4
z

18



GroRenvorstellungen

Wielang
ist eine Ke?fe
| aus 1 Million
Kindern?

{ 1 Million
1000000

Wie Lan,
ist eine Kefte
aus 1000

Kindern ¢

/

} Wie viele Kinder
mossten sich zu
einer Kette von
Flensburg nach
Monchen auf-
stellen?

Kinderhilfswerk

Flensburg — Miinchen
ungefahr 1000 km
L=

GroRenvorstellungen

KKann

|
ddo

S, Mahﬁ'\; __.‘7‘- o s
g S, | stlimmen:

600-mal zur Schule | | Kiometer

Jch werde Sportler,
denn ich habe 100 Stunden |
1\ Sportunterricht in enem

- Monat. {

N\ 7
- Jech wohne 500 m %
Y von der Schule weg

19



GroBenvorstellungen
v Wy DATAL N - “ ] ) y
» P Avrgl ~NAL e f ¢

-~ i’_,v x & I}.’ ™
%
P L - 3
)3 ¥ W’
g N e
.- €

~ 2 f e

ﬁ-&f’ﬁ a\

[SdA
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Orientierendes Rechnen

Kompetenzerwartungen am Ende der Klasse 4
Die Schulerinnen und Schuler

* Ubertragen ihre Kenntnisse und Fertigkeiten im schnellen Kopfrechnen
auf analoge Aufgaben im erweiterten Zahlenraum

4500 + 3000 4500 - 3000
450 +300 4500 + 300 450 - 300 4500 - 300
450+ 30 4500+ 30 450 - 30 4500 - 30
450+ 3 4500+ 3 450 - 3 4500 - 3
4500 + 6000 6000 - 4500
450+600 4500+ 600 600 - 450 6000 - 450
450 + 60 4500 + 60 600 - 45 6000 - 45

450+ 6 4500 + 6

Orientierendes Rechnen

Welche e
Mal-Aufgabe | S s
) siehst du’? &40 Punkte in einer Reihe. )
\_ 400 Punkte in / S e BT

“Jch sehe 3Reihen)

einer Reihe ¢ QL e,
o L/ ch sehe
®) ( in jeder Reihe ) 30- 40 #5230 Reihen,in jeder
2 400 Punkte. (5= i S Reihe 40 Punkte.

3-400

94600 - 50%.”0 90 - 50 + 502
§i4. 7700+ 100 g

10-500+ 10
20300 + 1000 | {f°
90 60- 50/ &



Orientierendes Rechnen

1200 Punkte.

Welche Durch-
Aufgabe siehst du ?J

- Jhsehe O
40 Punkte in einer © g
' Reihe. Es sind 5
~__30 Reihen.
]

i S

il 400 Punktein _/

“Jch sehe 400 Punkte\

Qn einer Reihe. Es sind

Reihen.

%, 360000:9 {f
% I 2u000: )

%7 36000 ; |
‘48000 : 8
49000 : 7
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